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Mehr Vielfalt

Die Spielquittung

So spielen Sie mit

Die Systemwetten im Uberblick
Systemwette ,,2 aus 3“
Systemwette ,,2 aus 4“
Systemwette ,,2 aus 5
Systemwette ,,3 aus 4“
Systemwette ,,3 aus 5
Systemwette ,,3 aus 6“
Systemwette ,,4 aus 5
Systemwette ,,4 aus 6
Systemwette ,,5 aus 6“
Systemwette ,,5 aus 7¢
Systemwette ,,6 aus 7

Quoten und Ergebnisse
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Mit System
spielen

Im Gegensatz zur KOMBI-Normalwette kdnnen Sie mit der
ODDSET Systemwette auch mit einer oder mehreren
Fehlvoraussagen gewinnen. Auf den folgenden Seiten zeigen
wir lhnen Schritt fiir Schritt, wie die einzelnen ODDSET

Systemwetten funktionieren.
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Allgemein

Mehr
Vielfalt

Die Systemwette bietet Ihnen ein Plus an Moglichkeiten: Elf verschiedene
Systemwetten stehen zur Auswahl. Kreuzen Sie das gewlinschte System einfach
auf lhrem Wettschein an, wihlen Sie die Spielpaarungen auf dem Spielplan aus
und bestimmen Sie Ihren Wetteinsatz pro KOMBI-Tipp — gestaffelt von

1,— bis 500,— €.

Sie wihlen dabei zwischen:

® Sieg der erstgenannten Mannschaft (1)
® Unentschieden (0)

® Sieg der zweitgenannten Mannschaft (2)

Je nach Art der Systemwette sind eine oder mehrere Fehlvoraussagen erlaubt,
d.h., Sie miissen nur eine bestimmte Anzahl von Paarungen richtig tippen.

Haben Sie alle Spiele richtig vorausgesagt, erzielen Sie den maximalen Gewinn.




°
Schwarz auf weil3:
die Spielquittung
Nur mit der Spielquittung haben Sie Anspruch auf Auszahlung der Gewinne.
Deshalb sollten Sie mit der Quittung sehr vorsichtig umgehen:

® sorgsam aufbewahren
@ nicht knicken

® vor starkem Lichteinfall, Wirme und Nisse schiitzen

Um ganz sicher zu sein, sollten Sie gleich nach Erhalt Ihrer Quittung alle
Angaben auf ihre Richtigkeit tiberpriifen.

Die Anschrift lhrer
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Allgemein

So spielen Sie mit:

die Systemwetten am Beispiel ,,3 aus 4“

Die Systemwette birgt kein groBes Geheimnis — denn sie funktioniert immer
nach dem gleichen Prinzip. Anhand des Systems ,,3 aus 4* zeigen wir lhnen,
wie die Systemwette funktioniert.

Beim System ,,3 aus 4 miissen mindestens 3 lhrer 4 vorhergesagten Spielvor-
aussagen richtig sein. Sie konnen sich somit eine Fehlvoraussage erlauben.

Mitspielen in vier Schritten

@ Kreuzen Sie unter ,,System* Ihre gewihlte Systemwette
,»3 aus 4“ an.
@ Wihlen Sie 4 Spielpaarungen aus dem Spielplan aus.
e Kreuzen Sie lhre Voraussagen zu den 4 Spielen auf dem Wettschein an.
0 Kreuzen Sie lhren Wetteinsatz pro KOMBI-Tippreihe an.

Gewihlte Spielpaarungen
1. Spiel 2. Spiel 3. Spiel 4. Spiel
X X X
X X X
X X X
X X X
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So kommen die KOMBI-Tippreihen zustande

Aus lhren 4 Voraussagen werden insgesamt 4 verschiedene Dreier-Kombi-
nationen gebildet (siehe Abbildung). Diese werden bei der Systemwette
,KKOMBI-Tippreihen* genannt. Im System ,,3 aus 4" spielen Sie dabei genau
4 KOMBI-Tippreihen mit jeweils 3 aus den 4 von lhnen ausgewihlten Spielen.
Jede richtige KOMBI-Tippreihe gewinnt!
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So berechnen Sie lhren Einsatz

Ihren Gesamteinsatz berechnen Sie folgendermaBen: Multiplizieren Sie Ihren
Wetteinsatz mit der Anzahl der KOMBI-Tippreihen. Im System ,,3 aus 4 gibt es
insgesamt 4 KOMBI-Tippreihen. Bei einem Wetteinsatz von z.B. 2,50 € kommen
Sie also auf einen Gesamteinsatz von 10,- €, d.h.:

2,50 € (Wetteinsatz) x 4 KOMBI-Tippreihen (Anzahl der KOMBI-Tippreihen) =
10,— € (Gesamteinsatz) + 0,50 € Bearbeitungsgebiihr
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So berechnen Sie lhren Gewinn

Um lhren Gewinn in der Systemwette ,,3 aus 4 zu berechnen, benétigen
Sie die KOMBI-Tippreihen sowie deren Quoten (Gesquote) auf lhrer
Spielquittung. Gehen Sie dabei ganz systematisch vor:

Angenommen, Sie titigen folgende Spielvoraussagen:

1. Spiel 7 Werder - Hsv )
2. Spiel 18 Bayern —  Schalke )
3. Spiel 46 Fort. Dis. — RW Ahlen  (0)
4. Spiel 49 Wuppert. — St Pauli 2)



0 Vergleichen Sie Ihre einzelnen Voraussagen mit den aktuellen Ergebnissen.

Haben Sie mindestens 3 der 4 Spielvoraussagen richtig, gewinnen Sie.

e Als Nichstes vergleichen Sie die aktuellen Ergebnisse mit den KOMBI-
Tippreihen auf lhrer Spielquittung. Gehen Sie dabei Zeile fiir Zeile, Spiel fiir
Spiel vor. Alle KOMBI-Tippreihen, in denen Sie dreimal richtig getippt haben,
flieBen in die Gewinnberechnung ein. Dabei gibt es im System ,,3 aus 4*
folgende Gewinnméglichkeiten:

® Sie haben alle Spielvoraussagen richtig (keine Fehlvoraussage):
Addieren Sie alle Quoten (Gesquote) der KOMBI-Tippreihen
und multiplizieren Sie das Ergebnis mit Ihrem Wetteinsatz.
20,66 + 16,39 + 12,67 + 25,01 (Quoten der KOMBI-Tippreihen) =
74,73 x 2,50 € (Wetteinsatz) = 186,80 €

® Sie haben 3 von 4 Spielvoraussagen richtig (eine Fehlvoraussage):
Sie haben z.B. die Spiele 7, 46 und 49 richtig getippt, Spiel 18 jedoch falsch,
d.h., alle 3er-Kombinationen auf lhrer Spielquittung ohne Spiel 18 flieBen
in die Gewinnberechnung ein. In diesem Fall gewinnen Sie mit der KOMBI-
Tippreihe Nr. 3.

Multiplizieren Sie die Quote (Gesquote) der richtig getippten KOMBI-
Tippreihe Nr. 3 mit lhrem Wetteinsatz. Das ist Ihr Gewinn.

12,67 (Quote der richtig getippten KOMBI-Tippreihe Nr. 3,
siehe Spielquittung) x 2,50 € = 31,65 €
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Allgemein

Die Systemwetten

im Uberblick

Willkommen in der Welt der Systemwetten! Um lhnen den Uberblick zu

erleichtern, stellen wir Ihnen kurz alle ODDSET Systemwetten vor:

Zweier-Systeme*
Systemwette Anzahl der Anzahl der markierten | Anzahl der richtigen | Anzahl KOMBI-Tipps
2er-Kombinationen Spielvoraussagen Voraussagen mit 2 Treffern
2aus 3 3 3 3 Richtige = 3
2 Richtige = 1
2 aus 4 6 4 4 Richtige = 6
3 Richtige = B
2 Richtige = 1
2aus 5 10 5 5 Richtige = 10
4 Richtige = 6
3 Richtige = B
2 Richtige = 1

* Bei einer 2er-KOMBI kénnen Sie nur Spielpaarungen tippen, die mit einem ,,Z* im Spielplan gekennzeichnet sind.




Allgemein

Dreier-Systeme
Systemwette Anzahl der Anzahl der markierten | Anzahl der richtigen |Anzahl KOMBI-Tipps
3er-Kombinationen Spielvoraussagen Voraussagen mit 3 Treffern
3aus 4 4 4 4 Richtige = 4
3 Richtige = 1
3aus5 10 5 5 Richtige = 10
4 Richtige = 4
3 Richtige = 1
3aus 6 20 6 6 Richtige = 20
5 Richtige = 10
4 Richtigs 4
3 Richtige = 1
Vierer-Systeme
Systemwette Anzahl der Anzahl der markierten | Anzahl der richtigen |Anzahl KOMBI-Tipps
4er-Kombinationen Spielvoraussagen Voraussagen mit 4 Treffern
4aus 5 5 5 5 Richtige = 5
4 Richtige = 1
4 aus 6 15 6 6 Richtige = 15
5 Richtige = 5
4 Richtige = 1
Fuinfer-Systeme
Systemwette Anzahl der Anzahl der markierten | Anzahl der richtigen |Anzahl KOMBI-Tipps
Ser-Kombinationen Spielvoraussagen Voraussagen mit 5 Treffern
S5aus 6 6 6 6 Richtige = 6
5 Richtige = 1
S5aus7 21 7 7 Richtige = 21
6 Richtige = 6
5 Richtige = 1
Sechser-Systeme
Systemwette Anzahl der Anzahl der markierten | Anzahl der richtigen |Anzahl KOMBI-Tipps
6er-Kombinationen Spielvoraussagen Voraussagen mit 6 Treffern
6aus 7 7 7 7 Richtige = 7
6 Richtige = 1




Systemwette

2 aus 3

Sie wiahlen zunichst 3 Spielpaarungen aus dem Spielplan aus, die mit einem ,,Z*
als 2er-KOMBI gekennzeichnet sind, und markieren die Spielvoraussagen.

Um zu gewinnen, miissen mindestens 2 lhrer 3 Voraussagen richtig sein, d.h.,
Sie kénnen sich eine Fehlvoraussage erlauben. Die Abbildung zeigt Ihnen in
waagerechter Betrachtung Zeile fiir Zeile alle 2er-Kombinationen aus 3 aus-
gewiahlten Spielen, die durch die Systemwette ,,2 aus 3* abgedeckt sind: die

,,2 aus 3“-KOMBI-Tippreihen. Sie spielen 3 KOMBI-Tippreihen mit jeweils

2 aus den 3 von lhnen ausgewihlten Spielen.

Einsatz berechnen

Ihren Gesamteinsatz berechnen Sie folgendermaBen: Multiplizieren Sie lhren
Wetteinsatz mit der Anzahl der KOMBI-Tippreihen. Im System ,,2 aus 3* gibt es

insgesamt 3 KOMBI-Tippreihen. Bei einem Wetteinsatz von z.B. 2,50 € kommen
Sie also auf einen Gesamteinsatz von 7,50 €, d. h.:

2,50 € (Wetteinsatz) x 3 KOMBI-Tippreihen (Anzahl der KOMBI-Tippreihen) =
7,50 € (Gesamteinsatz) + 0,50 € Bearbeitungsgebiihr



Gewinn berechnen

Um lhren Gewinn zu berechnen, benétigen Sie die KOMBI-Tippreihen
sowie deren Quoten (Gesquote) auf Ihrer Spielquittung:

@ Vergleichen Sie Ihre einzelnen Voraussagen mit den aktuellen Ergebnissen.
Haben Sie mindestens 2 der 3 Spielvoraussagen richtig, gewinnen Sie.

@ Als Nichstes vergleichen Sie die aktuellen Ergebnisse mit den KOMBI-
Tippreihen auf lhrer Spielquittung. Alle KOMBI-Tippreihen, in denen Sie
mindestens zweimal richtig getippt haben, flieBen in die Gewinnberechnung
ein. Dabei gibt es im System ,,2 aus 3* folgende Gewinnmdglichkeiten:

® Sie haben alle Spielvoraussagen richtig (keine Fehlvoraussage):
Sie gewinnen mit 3 KOMBI-Tippreihen.

® Sie haben 2 von 3 Spielvoraussagen richtig (eine Fehlvoraussage):
Sie gewinnen mit einer KOMBI-Tippreihe.

Addieren Sie jetzt die Quoten (Gesquote) der richtig getippten KOMBI-
Tippreihen und multiplizieren Sie das Ergebnis mit lhrem Wetteinsatz.
Dies ist Ihr Gewinn.



Systemwette

2 aus 4

Sie wiahlen zunichst 4 Spielpaarungen aus dem Spielplan aus, die mit einem ,,Z*
als 2er-KOMBI gekennzeichnet sind, und markieren die Spielvoraussagen.

Um zu gewinnen, miissen mindestens 2 lhrer 4 Voraussagen richtig sein, d. h.,
Sie kénnen sich zwei Fehlvoraussagen erlauben. Die Abbildung zeigt lhnen in
waagerechter Betrachtung Zeile fiir Zeile alle 2er-Kombinationen aus 4 ausge-
wibhlten Spielen, die durch die Systemwette ,,2 aus 4 abgedeckt sind: die

,,2 aus 4“-KOMBI-Tippreihen. Sie spielen 6 KOMBI-Tippreihen mit jeweils

2 aus den 4 von lhnen ausgewahlten Spielen.

X X

X X

X X
X X
X X

Einsatz berechnen

Ihren Gesamteinsatz berechnen Sie folgendermaBen: Multiplizieren Sie Ihren
Wetteinsatz mit der Anzahl der KOMBI-Tippreihen. Im System ,,2 aus 4 gibt es
insgesamt 6 KOMBI-Tippreihen. Bei einem Wetteinsatz von z. B. 2,50 € kommen
Sie also auf einen Gesamteinsatz von 15, €, d. h.:

2,50 € (Wetteinsatz) x 6 KOMBI-Tippreihen (Anzahl der KOMBI-Tippreihen) =
15,— € (Gesamteinsatz) + 0,50 € Bearbeitungsgebiihr



Gewinn berechnen

Um lhren Gewinn zu berechnen, benétigen Sie die KOMBI-Tippreihen
sowie deren Quoten (Gesquote) auf Ihrer Spielquittung:

@ Vergleichen Sie Ihre einzelnen Voraussagen mit den aktuellen Ergebnissen.
Haben Sie mindestens 2 der 4 Spielvoraussagen richtig, gewinnen Sie.

@ Als Nichstes vergleichen Sie die aktuellen Ergebnisse mit den KOMBI-
Tippreihen auf Ihrer Spielquittung. Alle KOMBI-Tippreihen, in denen Sie
mindestens zweimal richtig getippt haben, flieBen in die Gewinnberechnung
ein. Dabei gibt es im System ,,2 aus 4* folgende Gewinnmdglichkeiten:

® Sie haben alle Spielvoraussagen richtig (keine Fehlvoraussage):
Sie gewinnen mit 6 KOMBI-Tippreihen.

® Sie haben 3 von 4 Spielvoraussagen richtig (eine Fehlvoraussage):
Sie gewinnen mit 3 KOMBI-Tippreihen.

® Sie haben 2 von 4 Spielvoraussagen richtig (zwei Fehlvoraussagen):
Sie gewinnen mit 1 KOMBI-Tippreihe.

Addieren Sie jetzt die Quoten (Gesquote) der richtig getippten KOMBI-
Tippreihen und multiplizieren Sie das Ergebnis mit lhrem Wetteinsatz.
Dies ist Ihr Gewinn.



Systemwette

2 AUS 5

Sie wiahlen zunichst 5 Spielpaarungen aus dem Spielplan aus, die mit einem ,,Z*
als 2er-KOMBI gekennzeichnet sind, und markieren die Spielvoraussagen. Um
zu gewinnen, missen mindestens 2 lhrer 5 Voraussagen richtig sein, d. h., Sie
koénnen sich drei Fehlvoraussagen erlauben. Die Abbildung zeigt lhnen in waage-
rechter Betrachtung Zeile fiir Zeile alle 2er-Kombinationen aus 5 ausgewiahlten
Spielen, die durch die Systemwette ,,2 aus 5* abgedeckt sind: die ,,2 aus 5“-
KOMBI-Tippreihen. Sie spielen 10 KOMBI-Tippreihen mit jeweils 2 aus den

5 von lhnen ausgewihlten Spielen.

X X
X X
X X
X X
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Einsatz berechnen

Ihren Gesamteinsatz berechnen Sie folgendermaBen: Multiplizieren Sie Ihren
Wetteinsatz mit der Anzahl der KOMBI-Tippreihen. Im System ,,2 aus 5 gibt es
insgesamt 10 KOMBI-Tippreihen. Bei einem Wetteinsatz von z. B. 2,50 € kommen
Sie also auf einen Gesamteinsatz von 25— €, d. h.:

2,50 € (Wetteinsatz) x 10 KOMBI-Tippreihen (Anzahl der KOMBI-Tippreihen) =
25,— € (Gesamteinsatz) + 0,50 € Bearbeitungsgebiihr



Gewinn berechnen

Um lhren Gewinn zu berechnen, benétigen Sie die KOMBI-Tippreihen
sowie deren Quoten (Gesquote) auf Ihrer Spielquittung:

@ Vergleichen Sie Ihre einzelnen Voraussagen mit den aktuellen Ergebnissen.
Haben Sie mindestens 2 der 5 Spielvoraussagen richtig, gewinnen Sie.

@ Als Nichstes vergleichen Sie die aktuellen Ergebnisse mit den KOMBI-
Tippreihen auf lhrer Spielquittung. Alle KOMBI-Tippreihen, in denen Sie
mindestens zweimal richtig getippt haben, flieBen in die Gewinnberechnung
ein. Dabei gibt es im System ,,2 aus 5* folgende Gewinnmdglichkeiten:

® Sie haben alle Spielvoraussagen richtig (keine Fehlvoraussage):
Sie gewinnen mit 10 KOMBI-Tippreihen.

® Sie haben 4 von 5 Spielvoraussagen richtig (eine Fehlvoraussage):
Sie gewinnen mit 6 KOMBI-Tippreihen.

® Sie haben 3 von 5 Spielvoraussagen richtig (zwei Fehlvoraussagen):
Sie gewinnen mit 3 KOMBI-Tippreihen.

® Sie haben 2 von 5 Spielvoraussagen richtig (drei Fehlvoraussagen):
Sie gewinnen mit 1 KOMBI-Tippreihe.

Addieren Sie jetzt die Quoten (Gesquote) der richtig getippten KOMBI-
Tippreihen und multiplizieren Sie das Ergebnis mit Inrem Wetteinsatz.
Dies ist Ihr Gewinn.



Systemwette

»3 AUuS 4

Sie wiahlen zunichst 4 Spielpaarungen aus dem Spielplan aus und markieren
die Spielvoraussagen. Um zu gewinnen, miissen mindestens 3 |hrer 4 Voraus-
sagen richtig sein, d. h., Sie konnen sich eine Fehlvoraussage erlauben.

Die Abbildung zeigt Ihnen in waagerechter Betrachtung Zeile fiir Zeile alle
3er-Kombinationen aus 4 ausgewihlten Spielen, die durch die Systemwette
,»3 aus 4 abgedeckt sind: die ,,3 aus 4“-KOMBI-Tippreihen. Sie spielen

4 KOMBI-Tippreihen mit jeweils 3 aus den 4 von lhnen ausgewihlten Spielen.

Gewihlte Spielpaarungen
1. Spiel 2. Spiel 3. Spiel 4. Spiel
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Einsatz berechnen

Ihren Gesamteinsatz berechnen Sie folgendermaBen: Multiplizieren Sie Ihren
Wetteinsatz mit der Anzahl der KOMBI-Tippreihen. Im System ,,3 aus 4 gibt es
insgesamt 4 KOMBI-Tippreihen. Bei einem Wetteinsatz von z. B. 2,50 € kommen
Sie also auf einen Gesamteinsatz von 10, €, d.h.:

2,50 € (Wetteinsatz) x 4 KOMBI-Tippreihen (Anzahl der KOMBI-Tippreihen) =
10,— € (Gesamteinsatz) + 0,50 € Bearbeitungsgebiihr



Gewinn berechnen

Um lhren Gewinn zu berechnen, benétigen Sie die KOMBI-Tippreihen
sowie deren Quoten (Gesquote) auf Ihrer Spielquittung:

@ Vergleichen Sie Ihre einzelnen Voraussagen mit den aktuellen Ergebnissen.
Haben Sie mindestens 3 der 4 Spielvoraussagen richtig, gewinnen Sie.

@ Als Nichstes vergleichen Sie die aktuellen Ergebnisse mit den KOMBI-
Tippreihen auf lhrer Spielquittung. Alle KOMBI-Tippreihen, in denen Sie
mindestens dreimal richtig getippt haben, flieBen in die Gewinnberechnung
ein. Dabei gibt es im System ,,3 aus 4* folgende Gewinnmaglichkeiten:

® Sie haben alle Spielvoraussagen richtig (keine Fehlvoraussage):
Sie gewinnen mit 4 KOMBI-Tippreihen.

® Sie haben 3 von 4 Spielvoraussagen richtig (eine Fehlvoraussage):
Sie gewinnen mit 1 KOMBI-Tippreihe.

Addieren Sie jetzt die Quoten (Gesquote) der richtig getippten KOMBI-
Tippreihen und multiplizieren Sie das Ergebnis mit Ihrem Wetteinsatz.
Dies ist lhr Gewinn.



Systemwette

»3 aus 5

Schon sind wir bei unserer nichsten Systemwette, der Systemwette ,,3 aus 5
Sie wiahlen zunichst 5 Spielpaarungen aus dem Spielplan aus und markieren die
Spielvoraussagen. Um zu gewinnen, miissen mindestens 3 lhrer 5 Voraussagen
richtig sein, d. h., Sie konnen sich zwei Fehlvoraussagen erlauben. Die Abbildung
zeigt lhnen in waagerechter Betrachtung Zeile fiir Zeile alle 3er-Kombinationen
aus 5 ausgewihlten Spielen, die durch die Systemwette ,,3 aus 5“ abgedeckt sind:
die ,,3 aus 5*-KOMBI-Tippreihen. Sie spielen 10 KOMBI-Tippreihen mit jeweils

3 aus den 5 von lhnen ausgewihlten Spielen.

Gewihlte Spielpaarungen
1. Spiel 2. Spiel 3. Spiel 4. Spiel 5. Spiel
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Einsatz berechnen

Ihren Gesamteinsatz berechnen Sie folgendermaBen: Multiplizieren Sie lhren Wett-
einsatz mit der Anzahl der KOMBI-Tippreihen. Im System ,,3 aus 5* gibt es
insgesamt 10 KOMBI-Tippreihen. Bei einem Wetteinsatz von z.B. 2,50 € kommen
Sie also auf einen Gesamteinsatz von 25,- €, d.h.:

2,50 € (Wetteinsatz) x 10 KOMBI-Tippreihen (Anzahl der KOMBI-Tippreihen) =
25,— € (Gesamteinsatz) + 0,50 € Bearbeitungsgebiihr



Gewinn berechnen

Um lhren Gewinn in der Systemwette ,,3 aus 5“ zu berechnen, bendtigen
Sie die KOMBI-Tippreihen sowie deren Quoten (Gesquote) auf lhrer
Spielquittung. Gehen Sie dabei ganz systematisch vor:

@ Vergleichen Sie Ihre einzelnen Voraussagen mit den aktuellen Ergebnissen.

Haben Sie mindestens 3 der 5 Spielvoraussagen richtig, gewinnen Sie.

@ Als Nichstes vergleichen Sie die aktuellen Ergebnisse mit den KOMBI-
Tippreihen auf lhrer Spielquittung. Alle KOMBI-Tippreihen, in denen Sie
mindestens dreimal richtig getippt haben, flieBen in die Gewinnberechnung
ein. Dabei gibt es im System ,,3 aus 5* folgende Gewinnmoglichkeiten:

® Sie haben alle Spielvoraussagen richtig (keine Fehlvoraussage):
Sie gewinnen mit 10 KOMBI-Tippreihen.

® Sie haben 4 von 5 Spielvoraussagen richtig (eine Fehlvoraussage):
Sie gewinnen mit 4 KOMBI-Tippreihen.

® Sie haben 3 von 5 Spielvoraussagen richtig (zwei Fehlvoraussagen):
Sie gewinnen mit 1 KOMBI-Tippreihe.

Addieren Sie jetzt die Quoten (Gesquote) der richtig getippten KOMBI-
Tippreihen und multiplizieren Sie das Ergebnis mit lhrem Wetteinsatz.
Dies ist lhr Gewinn.



Systemwette

3 aus 6

Sie wihlen zunichst 6 Spielpaarungen aus dem Spielplan aus und markieren die
Spielvoraussagen. Um zu gewinnen, miissen mindestens 3 lhrer 6 Voraussagen
richtig sein, d. h., Sie konnen sich drei Fehlvoraussagen erlauben. Die Abbildung
zeigt lhnen in waagerechter Betrachtung Zeile fiir Zeile alle 3er-Kombinationen
aus 6 ausgewihlten Spielen, die durch die Systemwette ,,3 aus 6 abgedeckt
sind: die ,,3 aus 6“-KOMBI-Tippreihen. Sie spielen 20 KOMBI-Tippreihen mit
jeweils 3 aus den 6 von lhnen ausgewihlten Spielen.

Gewibhlte Spielpaarungen
1. Spiel 2. Spiel 3. Spiel 4. Spiel 5. Spiel 6. Spiel
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Einsatz berechnen

Ihren Gesamteinsatz berechnen Sie folgendermaBen: Multiplizieren Sie Ihren
Wetteinsatz mit der Anzahl der KOMBI-Tippreihen. Im System ,,3 aus 6* gibt
es insgesamt 20 KOMBI-Tippreihen. Bei einem Wetteinsatz von z.B. 2,50 €
kommen Sie also auf einen Gesamteinsatz von 50,— €, d.h.:

2,50 € (Wetteinsatz) x 20 KOMBI-Tippreihen (Anzahl der KOMBI-Tippreihen) =
50,— € (Gesamteinsatz) + 0,50 € Bearbeitungsgebiihr

Gewinn berechnen

Um lhren Gewinn zu berechnen, benétigen Sie die KOMBI-Tippreihen sowie
deren Quoten (Gesquote) auf lhrer Spielquittung:

Vergleichen Sie Ihre einzelnen Voraussagen mit den aktuellen Ergebnissen.
Haben Sie mindestens 3 der 6 Spielvoraussagen getippt, gewinnen Sie.

Als Nachstes vergleichen Sie die aktuellen Ergebnisse mit den KOMBI-
Tippreihen auf Ihrer Spielquittung. Alle KOMBI-Tippreihen, in denen Sie
mindestens dreimal richtig getippt haben, flieBen in die Gewinnberechnung
ein. Dabei gibt es im System ,,3 aus 6* folgende Gewinnméglichkeiten:

® Sie haben alle Spielvoraussagen richtig (keine Fehlvoraussage):
Sie gewinnen mit 20 KOMBI-Tippreihen.

® Sie haben 5 von 6 Spielvoraussagen richtig (eine Fehlvoraussage):
Sie gewinnen mit 10 KOMBI-Tippreihen.

® Sie haben 4 von 6 Spielvoraussagen richtig (zwei Fehlvoraussagen):
Sie gewinnen mit 4 KOMBI-Tippreihen.

® Sie haben 3 von 6 Spielvoraussagen richtig (drei Fehlvoraussagen):
Sie gewinnen mit 1 KOMBI-Tippreihe.

Addieren Sie jetzt die Quoten (Gesquote) der richtig getippten KOMBI-
Tippreihen und multiplizieren Sie das Ergebnis mit lhrem Wetteinsatz.
Dies ist Ihr Gewinn.



Systemwette

»d AUS 5

Sie wahlen zunichst 5 Spielpaarungen aus dem Spielplan aus und markieren
die Spielvoraussagen. Um zu gewinnen, miissen mindestens 4 lhrer 5 Vor-
aussagen richtig sein, d. h., Sie kénnen sich eine Fehlvoraussage erlauben.
Die Abbildung zeigt Ihnen in waagerechter Betrachtung Zeile fiir Zeile alle
4er-Kombinationen aus 5 ausgewihlten Spielen, die durch die Systemwette
4 aus 5 abgedeckt sind: die ,,4 aus 5“-KOMBI-Tippreihen. Sie spielen

5 KOMBI-Tippreihen mit jeweils 4 aus den 5 von lhnen ausgewahlten Spielen.
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Gewihlte Spielpaarungen
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Einsatz berechnen

Ihren Gesamteinsatz berechnen Sie folgendermaBen: Multiplizieren Sie lhren Wett-

einsatz mit der Anzahl der KOMBI-Tippreihen. Im System ,,4 aus 5 gibt es

insgesamt 5 KOMBI-Tippreihen. Bei einem Wetteinsatz von z.B. 2,50 € kommen

Sie also auf einen Gesamteinsatz von 12,50 €, d. h.:

2,50 € (Wetteinsatz) x 5 KOMBI-Tippreihen (Anzahl der KOMBI-Tippreihen) =

12,50 € (Gesamteinsatz) + 0,50 € Bearbeitungsgebiihr



Gewinn berechnen

Um lhren Gewinn in der Systemwette ,,4 aus 5“ zu berechnen, bendtigen
Sie die KOMBI-Tippreihen sowie deren Quoten (Gesquote) auf lhrer
Spielquittung. Gehen Sie dabei ganz systematisch vor:

@ Vergleichen Sie Ihre einzelnen Voraussagen mit den aktuellen Ergebnissen.

Haben Sie mindestens 4 der 5 Spielvoraussagen richtig, gewinnen Sie.

@ Als Nichstes vergleichen Sie die aktuellen Ergebnisse mit den KOMBI-
Tippreihen auf lhrer Spielquittung. Alle KOMBI-Tippreihen, in denen Sie
mindestens viermal richtig getippt haben, flieBen in die Gewinnberechnung
ein. Dabei gibt es im System ,,4 aus 5 folgende Gewinnméglichkeiten:

® Sie haben alle Spielvoraussagen richtig (keine Fehlvoraussage):
Sie gewinnen mit 5 KOMBI-Tippreihen.

® Sie haben 4 von 5 Spielvoraussagen richtig (eine Fehlvoraussage):
Sie gewinnen mit 1 KOMBI-Tippreihe.

Addieren Sie jetzt die Quoten (Gesquote) der richtig getippten KOMBI-
Tippreihen und multiplizieren Sie das Ergebnis mit [hrem Wetteinsatz. Dies
ist lhr Gewinn.



Systemwette

4 aus 6

Sie wiahlen zunichst 6 Spielpaarungen aus dem Spielplan aus und markieren die
Spielvoraussagen. Um zu gewinnen, missen mindestens 4 lhrer 6 Voraussagen
richtig sein, d. h., Sie kénnen sich zwei Fehlvoraussagen erlauben. Die Abbildung
zeigt lhnen in waagerechter Betrachtung Zeile fiir Zeile alle 4er-Kombinationen
aus 6 ausgewihlten Spielen, die durch die Systemwette ,,4 aus 6* abgedeckt
sind: die ,,4 aus 6“-KOMBI-Tippreihen. Sie spielen 15 KOMBI-Tippreihen mit

jeweils 4 aus den 6 von lhnen ausgewihlten Spielen.

Gewihlte Spielpaarungen
1. Spiel 2. Spiel 3. Spiel 4. Spiel 5. Spiel 6. Spiel

PRSP RP

c
5]
<
‘o
~
o
=3
E
@
=
o
Y

X X X X X X X X X X




Einsatz berechnen

Ihren Gesamteinsatz berechnen Sie ganz leicht: Multiplizieren Sie lhren Wett-
einsatz mit der Anzahl der KOMBI-Tippreihen. Im System ,,4 aus 6 gibt es
insgesamt 15 KOMBI-Tippreihen. Bei einem Wetteinsatz von z.B. 2,50 € kommen
Sie also auf einen Gesamteinsatz von 37,50 €, d. h.:

2,50 € (Wetteinsatz) x 15 KOMBI-Tippreihen (Anzahl der KOMBI-Tippreihen) =
37,50 € (Gesamteinsatz) + 0,50 € Bearbeitungsgebiihr

Gewinn berechnen

Um lhren Gewinn zu berechnen, benétigen Sie die KOMBI-Tippreihen
sowie deren Quoten (Gesquote) auf Ihrer Spielquittung:

@ Vergleichen Sie lhre einzelnen Voraussagen mit den aktuellen Ergebnissen.
Haben Sie mindestens 4 der 6 Spielvoraussagen richtig, gewinnen Sie.

@) Als Nichstes vergleichen Sie die aktuellen Ergebnisse mit den KOMBI-
Tippreihen auf lhrer Spielquittung. Alle KOMBI-Tippreihen, in denen Sie
mindestens viermal richtig getippt haben, flieBen in die Gewinnberechnung
ein. Dabei gibt es im System ,,4 aus 6* folgende Gewinnméglichkeiten:

® Sie haben alle Spielvoraussagen richtig (keine Fehlvoraussage):
Sie gewinnen mit 15 KOMBI-Tippreihen.

® Sie haben 5 von 6 Spielvoraussagen richtig (eine Fehlvoraussage):
Sie gewinnen mit 5 KOMBI-Tippreihen.

® Sie haben 4 von 6 Spielvoraussagen richtig (zwei Fehlvoraussagen):
Sie gewinnen mit 1 KOMBI-Tippreihe.

Addieren Sie jetzt die Quoten (Gesquote) der richtig getippten KOMBI-
Tippreihen und multiplizieren Sie das Ergebnis mit Ihrem Wetteinsatz.

Dies ist Ihr Gewinn.



Systemwette

5 aus 6

Sie wiahlen zunichst 6 Spielpaarungen aus dem Spielplan aus und markieren die
Spielvoraussagen. Um zu gewinnen, miissen mindestens 5 lhrer 6 Voraussagen
richtig sein, d. h., Sie kénnen sich eine Fehlvoraussage erlauben. Die Abbildung
zeigt lhnen in waagerechter Betrachtung Zeile fiir Zeile alle 5er-Kombinationen
aus 6 ausgewihlten Spielen, die durch die Systemwette ,,5 aus 6 abgedeckt sind:
die ,,5 aus 6“-KOMBI-Tippreihen. Sie spielen 6 KOMBI-Tippreihen mit jeweils
5 aus den 6 von |hnen ausgewihlten Spielen.
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Einsatz berechnen

Ihren Gesamteinsatz berechnen Sie folgendermaBen: Multiplizieren Sie lhren Wett-
einsatz mit der Anzahl der KOMBI-Tippreihen. Im System ,,5 aus 6* gibt es
insgesamt 6 KOMBI-Tippreihen. Bei einem Wetteinsatz von z. B. 2,50 € kommen

Sie also auf einen Gesamteinsatz von 15,- €, d.h.:

2,50 € (Wetteinsatz) x 6 KOMBI-Tippreihen (Anzahl der KOMBI-Tippreihen) =
15,— € (Gesamteinsatz) + 0,50 € Bearbeitungsgebiihr



Gewinn berechnen

Um lhren Gewinn in der Systemwette ,,5 aus 6 zu berechnen, bendtigen
Sie die KOMBI-Tipreihen sowie deren Quoten (Gesquote) auf lhrer
Spielquittung. Gehen Sie dabei ganz systematisch vor:

Vergleichen Sie Ihre einzelnen Voraussagen mit den aktuellen Ergebnissen.

Haben Sie mindestens 5 der 6 Spielvoraussagen richtig, gewinnen Sie.

Als Nachstes vergleichen Sie die aktuellen Ergebnisse mit den KOMBI-
Tippreihen auf Ihrer Spielquittung. Alle KOMBI-Tippreihen, in denen Sie
mindestens fiinfmal richtig getippt haben, flieBen in die Gewinnberechnung
ein. Dabei gibt es im System ,,5 aus 6" folgende Gewinnm®glichkeiten:

® Sie haben alle Spielvoraussagen richtig (keine Fehlvoraussage):
Sie gewinnen mit 6 KOMBI-Tippreihen.

® Sie haben 5 von 6 Spielvoraussagen richtig (eine Fehlvoraussage):
Sie gewinnen mit 1 KOMBI-Tippreihe.

Addieren Sie jetzt die Quoten (Gesquote) der richtig getippten KOMBI-
Tippreihen und multiplizieren Sie das Ergebnis mit Ihrem Wetteinsatz.
Dies ist Ihr Gewinn.



KOMBI-Tippreihen

Systemwette

»5 aus 7

Sie wihlen zunéchst 7 Spielpaarungen aus dem Spielplan aus und markieren die
Spielvoraussagen. Um zu gewinnen, mussen mindestens 5 Ihrer 7 Voraussagen
richtig sein, d. h., Sie konnen sich zwei Fehlvoraussagen erlauben. Die Abbildung
zeigt lhnen in waagerechter Betrachtung Zeile fiir Zeile alle 5er-Kombinationen
aus 7 ausgewiahlten Spielen, die durch die Systemwette ,,5 aus 7 abgedeckt
sind: die ,,5 aus 7“-KOMBI-Tippreihen. Sie spielen 21 KOMBI-Tippreihen mit
jeweils 5 aus den 7 von lhnen ausgewahlten Spielen.

Gewihlte Spielpaarungen
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AR -l
X X X X X X X X X
X X X X XX XX X

X X X

X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X

X XX X X XX X X X

X X X X X X




Einsatz berechnen

Ihren Gesamteinsatz berechnen Sie folgendermaBen: Multiplizieren Sie lhren
Wetteinsatz mit der Anzahl der KOMBI-Tippreihen. Im System ,,5 aus 7* gibt
es insgesamt 21 KOMBI-Tippreihen. Bei einem Wetteinsatz von z.B. 2,50 €
kommen Sie also auf einen Gesamteinsatz von 52,50 €, d. h.:

2,50 € (Wetteinsatz) x 21 KOMBI-Tippreihen (Anzahl der KOMBI-Tippreihen) =
52,50 € (Gesamteinsatz) + 0,50 € Bearbeitungsgebiihr

Gewinn berechnen

Um lhren Gewinn zu berechnen, benétigen Sie die KOMBI-Tippreihen
sowie deren Quoten (Gesquote) auf Ihrer Spielquittung:

@ Vergleichen Sie Ihre einzelnen Voraussagen mit den aktuellen Ergebnissen.
Haben Sie mindestens 5 der 7 Spielvoraussagen richtig, gewinnen Sie.

@ Als Nichstes vergleichen Sie die aktuellen Ergebnisse mit den KOMBI-
Tippreihen auf lhrer Spielquittung. Alle KOMBI-Tippreihen, in denen Sie
mindestens fiinfmal richtig getippt haben, flieBen in die Gewinnberechnung
ein. Dabei gibt es im System ,,5 aus 7* folgende Gewinnméglichkeiten:

® Sie haben alle Spielvoraussagen richtig (keine Fehlvoraussage):
Sie gewinnen mit 21 KOMBI-Tippreihen.

® Sie haben 6 von 7 Spielvoraussagen richtig (eine Fehlvoraussage):
Sie gewinnen mit 6 KOMBI-Tippreihen.

® Sie haben 5 von 7 Spielvoraussagen richtig (zwei Fehlvoraussagen):
Sie gewinnen mit 1 KOMBI-Tippreihe.

Addieren Sie jetzt die Quoten (Gesquote) der richtig getippten KOMBI-
Tippreihen und multiplizieren Sie das Ergebnis mit Ihrem Wetteinsatz.

Dies ist Ihr Gewinn.



Systemwette

,,0 aus 7%

Sie wihlen zundchst 7 Spielpaarungen aus dem Spielplan aus und markieren die
Spielvoraussagen. Um zu gewinnen, miissen mindestens 6 Ihrer 7 Voraussagen
richtig sein, d. h., Sie kénnen sich eine Fehlvoraussage erlauben. Die Abbildung
zeigt lhnen in waagerechter Betrachtung Zeile fiir Zeile alle 6er-Kombinationen
aus 7 Spielen, die durch die Systemwette ,,6 aus 7* abgedeckt sind: die ,,6 aus 7“-
KOMBI-Tippreihen. Sie spielen 7 KOMBI-Tippreihen mit jeweils 6 aus den 7 von
Ihnen ausgewihlten Spielen.

Gewihlte Spielpaarungen
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Einsatz berechnen

Ihren Gesamteinsatz berechnen Sie folgendermaBen: Multiplizieren Sie lhren
Wetteinsatz mit der Anzahl der KOMBI-Tippreihen. Im System ,,6 aus 7* gibt es
insgesamt 7 KOMBI-Tippreihen. Bei einem Wetteinsatz von z. B. 2,50 € kommen
Sie also auf einen Gesamteinsatz von 17,50 €, d. h.:

2,50 € (Wetteinsatz) x 7 KOMBI-Tippreihen (Anzahl der KOMBI-Tippreihen) =
17,50 € (Gesamteinsatz) + 0,50 € Bearbeitungsgebiihr



Gewinn berechnen

Um Ihren Gewinn in der Systemwette ,,6 aus 7 zu berechnen, benétigen
Sie die KOMBI-Tippreihen sowie deren Quoten (Gesquote) auf lhrer
Spielquittung. Gehen Sie dabei ganz systematisch vor:

0 Vergleichen Sie |hre einzelnen Voraussagen mit den aktuellen Ergebnissen.
Haben Sie mindestens 6 der 7 Spielvoraussagen richtig, gewinnen Sie.

@ Als Nichstes vergleichen Sie die aktuellen Ergebnisse mit den KOMBI-
Tippreihen auf lhrer Spielquittung. Alle KOMBI-Tippreihen, in denen Sie
mindestens sechsmal richtig getippt haben, flieBen in die Gewinnberechnung

ein. Dabei gibt es im System ,,6 aus 7* folgende Gewinnméglichkeiten:

® Sie haben alle Spielvoraussagen richtig (keine Fehlvoraussage):
Sie gewinnen mit 7 KOMBI-Tippreihen.

® Sie haben 6 von 7 Spielvoraussagen richtig (eine Fehlvoraussage):
Sie gewinnen mit 1 KOMBI-Tippreihe.

Addieren Sie jetzt die Quoten (Gesquote) der richtig getippten KOMBI-
Tippreihen und multiplizieren Sie das Ergebnis mit Ihrem Wetteinsatz.
Dies ist Ihr Gewinn.



Immer am Ball:

Quoten
und Ergebnisse!

Die aktuellen ODDSET Quoten sind in lhrer WestLotto-Annahme-
stelle verfiigbar. Dienstags und freitags liegt dort immer der neueste
Spielplan aus, das Quotenplakat liefert lhnen die wichtigen Zahlen auf
einen Blick. Natiirlich kénnen Sie auch von zu Hause aus die aktuellen
Quoten und die Ergebnisse abfragen. Mit dem ODDSET Quoten-
und Ergebnisdienst, ab Seite 580 im Videotext des Bayerischen Rund-
funks (BR 3), erfahren Sie tiglich die Ausginge aller Spiele — auch die
der auslandischen Begegnungen.

Wenn Sie wollen, kénnen Sie die Quoten und Ergebnisse fiir die Spiele
der KOMBI-Wette auch per Fax abrufen (Fax-Nr.: 018 05/66 22 33*)
oder im Internet unter www.westdeutsche-lotterie.de nachsehen.
Oder Sie gehen in lhre Annahmestelle und werfen dort einen Blick
auf die Ergebnisse des Tages.

Quoten und Ergebnisse:

in lhrer Annahmestelle

im Videotext von BR 3 ab Tafel 580

im Internet unter www.westdeutsche-lotterie.de

per Faxabruf unter der Fax-Nr. 018 05/6622 33*

beim ServiceCenter unter der Tel.-Nr. 0251/7006-1222
im Kundenmagazin ,,Gluck"

*£€ 0,12/Min.



Das Zahlenmaterial in dieser Broschiire ist mit besonderer Sorgfalt geprift
worden. Sollten sich dennoch Druckfehler eingeschlichen haben, bitten wir
um Entschuldigung.

Herausgeber: Westdeutsche Lotterie GmbH & Co. OHG, Miinster.

Druck: Medienhaus Ortmeier GmbH, Saerbeck.



ODDSET - staatlich, sicher, serios.

Bei aller Faszination und F[eude am Spiel bergen Gliicksspiele
und Wetten auch Risiken: UbermaBiges Spielen kann zur Abhéngig-
keit und letztlich auch zur Sucht fiihren.

ODDSET unterstiitzt MaBnahmen, um Spielsucht zu verhindern:

e Produktkontrolle:
angepasstes Spielprogramm (z. B. keine Live-Wetten)

e Informationen und Hilfsangebote in jeder WestLotto-
Annahmestelle

e Beschrankung der Werbung auf Information und Aufklarung
o Alterskontrolle: kein Spiel unter 18 Jahren

Ihre WestLotto-Annahmestelle

Stand: Februar 2007





